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1. Connexion Dureau à distance (RPD)

Le but de cette question et de réaliser une connexion a distance entre 2 machine a l’aide le IP

Realisation de tetstat -n pour afficher les numéro des port

je réalisé âpres un IPconfig pour avoir les diffèrent IP des différente machine .
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je réalise ensuite un Ping de la machine a la quel je vais essayer de me connecter .
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Quel est le port d’écoute du serveur Terminal Server ?

Apres avoir saisie la commande netstat -an, j’obtiens le port d’écoute terminal serveur
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2. Capture de trames HTTP
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Adresse IP destination du site
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Quel est le nom du protocole transport utilisé par une trame HTTP ?
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le nom du protocole transport utilisé par une trame HTTP est TCP

Quel est le nom du PDU encapsulant les données applicatives HTTP ?

Le PDU qui encapsule les données applicatives HTTP dépend de la couche du modèle OSI ou
TCP/IP

Quelle est la longueur de l’en-tête de transport ?

L’en-tête TCP a une longueur minimale de 20 octets.

Quelles sont les valeurs décimale et hexadécimale correspondant aux ports source et destination ?

Le port destination est 80 décimal et 0x50 en hexadécimal
Et le port source est 62420 en décimal et 0xf3d4 en hexadécimal

Quelle est la longueur de l’en-tête de réseau ?

L’en-tête réseaux a une longueur de 20 octets
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Repérez le champ Protocole figurant dans l’en-tête Réseau. Quelle est la valeur présente ?
Que signifie-t-elle

La valeur presente est 0x06 soit 6 en decimal et elle signifie que c’est une TCP

Quelles sont les valeurs décimales et hexadécimales des adresses IP source et destination ?

La valeur du port source est 172.17.2.15 en décimal et (ac 11 02 0f) en hexadécimale
La valeur du port destination est 2.16.165.155 en décimal et (02 10 a5 9b) en hexadécimale

Repérez le champ EtherType. Quel est la valeur contenue ? Que signifie-t-elle ?
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La valeur contenue dans le champ EtherType est 0x08 00 elle signifie que c’est une connexion en
IPv4

Quelles sont les valeurs des adresses MAC destination et source ?

La valeur de l’adresse MAC destination est (00:0d:b4:2a:a8:34)
La valeur de l’adresse MAC source est (74:56:3c:2f:9c:fc)

Repérez les trames associées à la mise en place de la connexion TCP entre le client et le serveur
(cf. Chapitre 4 - pages 2, 3 et 8 : Three-way handshake).
Pour chacune d’entre-elles, identifiez le champ Flags dans l’en-tête de segment :

Que signifie le contenu de ce champ pour chacun des 3 segments TCP ? Quelle est la raison de la
mise en place de ce mode connecté ?

Le contenue de ce champ fait référence au «Three-way handshake»

Premièrement le SYN = client émet un segment (synchronization)
Deuxiement le SYNACK = le serveur reçoit le segment SYN et envoie un ACK (acknowledge) en
retour
Et pour finir le client renvoie un ACK pour valider
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